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Введение

«Научить детей думать – это,
возможно самое главное, что мы

можем сделать для детей».
Эдвард де Боно

Актуальность: наше время – это время больших перемен. А значит, что
обществу нужны такие люди, которые способны принимать нестандартные
решения, которые способны творчески мыслить.

Традиционное обучение даёт детям знания. Но в наше прогрессивное
время нужны не столько знания, сколько умение этими знаниями оперировать.
На первый план выдвигается задача формирования способности к активной
умственной деятельности. Один из ведущих специалистов в области
умственного воспитания дошкольников, Н.Н. Поддьяков справедливо
подчеркивает, что на современном этапе надо давать детям ключ к познанию
действительности, а не стремиться к исчерпывающей сумме знаний, как это
имело место в традиционной системе умственного воспитания.

Сегодня одним из главных направлений педагогики является задача
творческого развития детей. Обучение через творчество, через решение задач
нестандартным путем ведёт к выявлению талантов, развивает различные
способности детей, их уверенность в своих силах.

«Интеллект - карта» это своеобразный и понятный метод усвоения и
классификации информации, при помощи которого формируются не только
творческие, но и речевые способности детей, активизируется память и
мышление. Метод создает условия для высокой познавательной активности
детей, а также помогает при взаимодействии детей с взрослыми и
сверстниками.
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Ожидаемые результаты

- Ребенок проявляет инициативу — в игре, познавательно-
исследовательской деятельности, способен выбирать себе род занятий,
участников по совместной деятельности;

- Ребенок может договариваться, делать выводы,
строить предположения исхода игры;
- Ребенок способен сотрудничать и выполнять как лидерские, так и

исполнительские функции в совместной деятельности;
- Ребенок может аргументировать свой выбор,
объяснить ход выполняемых действий;
- Ребенок умеет создавать идеи, не настаивая на правильности и

рациональности;
- Ребенок может легко выражать «свои» мысли в обществе;
- Ребенок говорит, не перебивая, слушая других, считается с мнением

других участников игровой деятельности.
Характерной чертой методики является мобилизация сразу обоих

полушарий головного мозга в процессе овладения информацией, «благодаря
чему обеспечивается его наиболее эффективная работа и информация
сохраняется как в виде целостного образа (эйдетически), так и в словесной
форме (ключевые слова). С помощью используемых при построении карт
зрительных образов усиливается глубина впечатления, что существенно
увеличивает запоминаемость материала (принцип эмоциогенности).

При построении «интеллект – карт» идеи становятся более чёткими и
понятными, хорошо усваиваются связи между ними; метод позволяет охватить
материал «единым взором», воспринять как единое целое. Карты легко
поддаются расширению и модернизации, реализуя принцип движения от
общего к деталям. Кроме того, их можно легко и быстро повторять, что
способствует прочному закреплению материала в памяти.
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ОСНОВНАЯЧАСТЬ

ЦЕЛЬ создания методической разработки:
Внедрение и использование технологии «интеллект - карт» в

образовательном процессе ДО.

ЗАДАЧИ:
‒ развить у ребят познавательный интерес, воображение и творческую

активность;
‒ развить умение визуализировать причинно – следственные связи между

предметами и явлениями окружающего мира;
‒ формировать у детей умения давать большое количество идей в рамках

заданной темы;
- научить критическому отношению к результатам обсуждения, умению

выбрать оригинальное решении задачи;
‒ активизировать словарь, совершенствовать связную речь;
‒ сформировать привычку соблюдать правила группы, договариваться.
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Условия реализации

Существуют следующие законы создания «интеллект - карт»:
«1. Всегда используйте чистый лист бумаги, расположенный

горизонтально. Он должен быть достаточно большим, чтобы вместить все
ветви.

2. В центр листа поместите изображение, представляющее основную
тему; используйте не меньше трех цветов.

3. Используйте изображения, символы, коды и размерность при работе с
интеллект - картой.

4. Подберите ключевые слова и запишите их печатными буквами.
5. Размещайте каждое слово или изображение на собственной ветви,

чтобы они стояли по отдельности.
6. Располагайте ветви по кругу от центрального изображения. Сделайте

основные ветви толще у основания и тоньше у конца.
7. Делайте ветви такой же длины, как слово или изображение на них.
8. Используйте цвета, при работе с интеллект - картой, создайте

собственный цветовой код для ветвей.
9. Используйте выделение, стрелки и соединительные линии, чтобы

показать ассоциации между разными связанными темами.
10. Стремитесь к ясности, располагая ветви в четко продуманном

порядке. Помните, что пустые места между записями не менее важны, чем сами
записи».

Висит «интеллект-карта» на видном месте и пополняется по ходу
проекта. Оформление интеллектуальной карты происходит в течение
некоторого времени (неделя, месяц), активное участие в этом принимают не
только дети, но и их родители. Они совместно с детьми находят необходимую
информацию и дополняют карту.
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Так же «интеллект-карта» может быть создана в конце тематической недели,
когда у детей уже будут представления о предмете изучения.

Использовать данную карту можно во всех видах детской деятельности.
Она является ярким элементом развивающей предметно-пространственной
среды и относится к мобильной интерактивной работе, которая позволяет
организовать успешное взаимодействие детей, воспитателей, узких
специалистов, педагогов и родителей. Карта является продуктом детской
деятельности, что тоже важно. Карта помогает детям выстраивать
последовательность отдельных элементов в рамках одной темы, запомнить,
провести логические цепочки между событиями явлениями природы или
предметами и людьми. Главное систематизировать знания.

Воспитатель при обсуждении и создании карты легко определяет багаж
знаний детей по выбранной теме. И если на первом этапе карта отражает только
то, что дети знают, то на последнем этапе четко видно, что дети еще узнали,
какой материал освоили в рамках выбранной темы.

Данная технология имеет ряд полезных свойств:
‒ наглядность, проблема отображается компактно;
‒ привлекательность, имеет свою эстетику, рассматривать ее не только

интересно, но и приятно;
‒ запоминаемость, благодаря работе обоих полушарий мозга,

использованию образа и цвета, информация, отображенная в интеллект - карте,
легко запоминается;

‒ своевременность, интеллект – карта помогает выявить недостаток
информации, понять, какой информации не хватает;

‒ творчество, интеллект – карта стимулирует творчество, помогает найти
нестандартные пути рения задач;

‒ возможность пересмотра, интеллект – карта побуждает к новым
мыслям, новым идеям.
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Использование интеллект – карт позволяет раскрыть полноту выбранной
темы и решить стоящие перед педагогом задачи.

В результате проведения данной методики у детей происходит развитие
ассоциаций, активизация словарно запаса, формирование значения слова,
развитие фантазии. Ребенок, работая с интеллектуальными – картами, идет в
своем развитии от простых логических операций: сравнение, сопоставление
предметов, расположение в пространстве к умению анализировать, делать
классификацию предметов.

Интеллект – карту можно применять в трех направлениях:
‒ сбор материала о предмете или объекте природы. В процессе

пополняется активный и пассивный словарный запас, развиваются процессы
мышления: синтез, анализ, обобщение, сравнение. Занятия могут быть
проведены в индивидуальной форме и фронтально.

‒ закрепление и обобщение собранного материала. Карта создается по
всей ранее изученной теме, которая подводит итог пройденному материалу. В
процессе выполнения дети развивают навыки выделять основную мысль,
вспоминают изученный материал или получают новые знания, пополняя
активный и пассивный словарь по изученной лексической теме.

‒ развитие связной речи дошкольников. С помощью интеллект – карты
дети составляют рассказы. При этом дети начинают самостоятельно и
последовательно демонстрировать свои мысли, при разговоре становятся более
энергичными, у них закладываются умения отвечать на вопросы более
открытым текстом. Это приводит в дальнейшем к развитию творческого
интереса. Проводится на подгрупповых занятиях по развитию связной речи.



9

Способы поддержки детской инициативы

Детская инициатива проявляется в свободной самостоятельной
деятельности детей по выбору и интересам. Все виды деятельности ребенка в
детском саду могут осуществляться в форме самостоятельной инициативной
деятельности.

Для поддержки детской инициативы необходимо:
1. Уважать индивидуальные особенности каждого ребенка, привычки,

вкусы, желания;
2. поощрять желание создавать что-либо по своему замыслу, обращать

внимание детей на полезность будущего продукта для других или ту радость,
которую он доставляет;

3. создавать условия для разнообразной самостоятельной творческой
деятельности детей;

4. помогать детям в решении проблем, возникающих в ходе организации
игры;

5. привлекать детей к планированию жизни группы на день и на более
отдаленную перспективу;

6. учить детей задавать вопросы, обсуждать совместные проекты;
7. создавать условия и выделять время для самостоятельной творческой и

познавательной деятельности детей.
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Заключение
Творческое мышление дошкольников проявляется первоначально

ограничено. Но если ребенок выдвигает идею не новую для взрослых, но новую
для себя. Если открывает что-то новое для себя, пусть известное для других –
это уже показатель его мышления.

С целью развития творческого мышления в образовательный процесс
внедрили ряд развивающих игр с использованием технологии «интеллект-
карт», направленной на формирование здорового образа жизни, разработанная
в соответствии с возрастными особенностями детей дошкольного возраста.

Знания, умения, навыки, приобретаемые осознанно в ходе работы над
личностно-значимой проблемой, переносятся на интеллект-карту, закрепляются
ребенком и превращаются в его активный запас знаний и практический опыт.

Проводятся на утреннем и вечернем круге, а также во время
образовательной деятельности, некоторые элементы можно изготавливать дома
с родителями.

Одно из главных условий внедрения развивающих игр в образовательный
процесс, воспитатель знает и владеет методами использования современных
технологий для развития творческого мышления дошкольников.

Несмотря на данную от природы детям способность к творческой
деятельности только целенаправленное обучение дает возможность обеспечить
высокий уровень развития заложенных творческих способностей,
формирование которых следует начинать на ранних стадиях развития личности.
Поэтому широкое использование современных технологий в практике
дошкольного образования выступает непременным условием развития
творческого воображения ребенка.
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ПРИЛОЖЕНИЕ

1. Всегда используйте чистый лист бумаги, расположенный
горизонтально. Он должен быть достаточно большим, чтобы вместить все
ветви.

2. В центр листа поместите изображение, представляющее основную
тему; используйте не меньше трех цветов.

3. Используйте изображения, символы, коды и размерность при работе с
интеллект - картой.
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4. Подберите ключевые слова и запишите их печатными буквами.
5. Размещайте каждое слово или изображение на собственной ветви,

чтобы они стояли по отдельности.
6. Располагайте ветви по кругу от центрального изображения. Сделайте

основные ветви толще у основания и тоньше у конца.
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7. Делайте ветви такой же длины, как слово или изображение на них.
8. Используйте цвета, при работе с интеллект - картой, создайте собственный
цветовой код для ветвей.
9. Используйте выделение, стрелки и соединительные линии, чтобы показать
ассоциации между разными связанными темами.
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10. Стремитесь к ясности, располагая ветви в четко продуманном порядке.
Помните, что пустые места между записями не менее важны, чем сами записи.
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Введение

«Можно считать аксиомой тот факт,
что количество идей переходит в качество.

Логика и математика подтверждают,
что чем больше идей порождает человек,

тем больше шансов, что среди них будут хорошие идеи.
Причём лучшие идеи приходят в голову не сразу».

Алекс Осборн

Актуальность проблемы: наше время – это время больших перемен. А
значит, что обществу нужны такие люди, которые способны принимать
нестандартные решения, которые способны творчески мыслить.

Традиционное обучение даёт детям знания. Но в наше прогрессивное
время нужны не столько знания, сколько умение этими знаниями оперировать.
На первый план выдвигается задача формирования способности к активной
умственной деятельности. Один из ведущих специалистов в области
умственного воспитания дошкольников, Н.Н. Поддьяков справедливо
подчеркивает, что на современном этапе надо давать детям ключ к познанию
действительности, а не стремиться к исчерпывающей сумме знаний, как это
имело место в традиционной системе умственного воспитания.

Сегодня одним из главных направлений педагогики является задача
творческого развития детей. Обучение через творчество, через решение задач
нестандартным путем ведёт к выявлению талантов, развивает различные
способности детей, их уверенность в своих силах.

Сформировать у детей задатки творческого мышления - вот главная
цель, которую дожжен ставить перед собой педагог - дошкольник.
Воспитать творческую личность, подготовленную к стабильному решению
задач в различных областях деятельности. Все это требует определенной
подготовки воспитателя, его искреннего желания творить, искать и
находить новое, нетрадиционное, казалось бы, в обыденном.
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Ожидаемые результаты
- Ребенок проявляет инициативу — в игре, познавательно-

исследовательской деятельности, способен выбирать себе род занятий,
участников по совместной деятельности;

- Ребенок может договариваться, делать выводы, строить
предположения исхода игры;

- Ребенок способен сотрудничать и выполнять как лидерские, так и
исполнительские функции в совместной деятельности;

- Ребенок может аргументировать свой выбор, объяснить ход
выполняемых действий;
−Ребенок умеет создавать идеи, не настаивая на правильности и

рациональности;
−Ребенок может легко выражать «свои» мысли в обществе;
−Ребенок говорит, не перебивая, слушая других, считается с мнением

других участников игровой деятельности.
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ОСНОВНАЯЧАСТЬ

ЦЕЛЬ создания методической разработки:
Внедрение и использование технологии «мозговой штурм» в

образовательном процессе ДО, применение дидактической игры,
способствующей развитию творческого мышления детей старшего
дошкольного возраста.

ЗАДАЧИ:

‒ развить у ребят познавательный интерес, воображение и творческую
активность;

‒ развить умение визуализировать причинно – следственные связи между
предметами и явлениями окружающего мира;

‒ формировать у детей умения давать большое количество идей в рамках
заданной темы;

- научить критическому отношению к результатам обсуждения, умению
выбрать оригинальное решении задачи;

‒ активизировать словарь, совершенствовать связную речь;
‒ сформировать привычку соблюдать правила группы, договариваться.
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Условия реализации
Дидактическая игра «Приключения кота Леопольда» изготовлена в

совместной деятельности педагога и детей, которая побуждают детей к
активной познавательной, творческой, игровой и развивающей
деятельности.

Дидактическая игра «Приключения кота Леопольда» доступна для
самостоятельной деятельности детей, проста в использовании,
одновременно ею могут играть от 2 детей и более.
Дидактическая игра «Приключения кота Леопольда» ориентирована на

дошкольный возраст от 5-7 лет, может решать множество задач в области
познавательного развития.

Предварительно для этой игры был изготовлен специальный плоскостной
наглядный материал, который по мере проведения методики последовательно
предъявлялся детям (дом кота Леопольда, фигурка с изображением кота
Леопольда, воробей, мышата (Белый и Серый), корзина с яблоками, мяч,
зимний пейзаж, табличка «гигиена», картинка с изображением зимнего
закаливания).

Разрабатывая игру, мы ставили перед собой следующие задачи:
‒ воспитывать потребность в соблюдении режима питания, употребления

в пищу овощей и фруктов, других полезных продуктов;
‒ формировать представления о значении физических упражнений для

организма человека;
‒ воспитывать культурно- гигиенические навыки.
Игра включает в себя три этапа: повествовательный, проблемный,

оценочный «эмоциональный».
Согласно реализации методики «мозговой штурм» мы придерживаемся

следующей последовательности: определение задачи, вынесение идей, анализ
идей, принятие решения.
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На первом этапе взрослый вспоминает вместе с детьми «Кота Леопольда»
и героев сказки Анатолия Резникова. Затем рассказывает продолжение сказки, в
которой кота Леопольда закрывают на чердаке своего нового дома двое мышат
— Белый и Серый.

Второй этап обуславливается беседой и открытыми вопросами, в
результате которой, дети приходят к мысли, что нужно помочь Леопольду
выбраться из дома. В помощь детям приходит Воробей, который рассказывает
секрет дома.

Поэтапно дети выполняют задания, решая ряд проблемных ситуаций,
связанных с освобождением кота.

Все задания в игре направлены на формирование здорового образа жизни.
На первом этапе (на чердаке) ребята нашли мяч. Проблема: как можно

использовать мяч, чтобы быть здоровым?
Ответы детей: игры в футбол, волейбол, вышибалы, «съедобное, не

съедобное», «горячая картошка».
Данное задание не вызвало никаких затруднений у детей. Ответы

давались по большей степени, стандартные.
На втором этапе дети обнаружили корзину с яблоками. Проблема: почему

здесь находится корзина? Что можно приготовить?
Ответы детей: яблоки полезные, в них витамины. Можно приготовить

«Шарлотку», варенье, компот, сок, пироги.
Это задание, так же было не трудным для ребят. Однако часто

приводились типичные ответы: «Шарлотка», пирог, «Шарлотка, без яблок».
На третьем этапе изображение зимнего закаливания. Проблема: можно ли

зимой выходить раздетым на улицу? Виды закаливания. Моржи – кто это?
Ответы детей: зимой выходить раздетым на улицу нельзя. Один

ребенок сказал, что зимой после бани выходил на снег. Виды закаливания:
обливание зимой, посещение бассейна, купание в море.
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Обсудили разные ситуации. Пришли к выводу, что закаливание бывает
летним и зимним. Кто такие моржи – не знал никто. Назвали виды закаливания,
водное закаливание вспомнили сразу, воздушное и солнечное, только при
совместном обсуждении.

На четвертом этапе, изображение зимнего пейзажа. Проблема, какими
видами спорта можно заниматься зимой на улице?

Ответы детей: катание на санках, коньках, лыжах, биатлон, гонки на
санях.

Данное задание отличилось многочисленностью вариантов ответов. Дети
с радостью перечисляли зимние виды спорта, включив зимние забавы (игры в
снежки, лепка снежной бабы, катание на ватрушке).

На пятом, заключительном, этапе ребята увидели надпись «гигиена».
Проблема: что это такое?

Ответы детей: никто из детей не знал значения слова.
С помощью наводящих вопросов, пришли к выводу, что гигиена — это

действия, которые направлены на сохранение и укрепление здоровья.
Сформулировав определение, беседа обрела «второе дыхание».

Информация, лежавшая в подсознании, активизировалась и дала обратную
связь.

Каждый этап игры характеризуется необходимостью придумать пять
способов преодоления каждого препятствия. Ребята поочередно предлагали
свои варианты, взрослый фиксировал ответы без вынесения приговора любой
идеи в начале рассмотрения, на заранее приготовленном листе бумаги.

Задача игры активизировать воображение, для получения максимального
количества нестандартных и новых идей. Выслушав все варианты ответов,
проводится анализ и принятие решения (выбирается пять самых удачных идей).

Третий этап, эмоциональный - положительная оценка деятельности детей
в процессе разрешения ими проблем: похвала и картонная фигурка кота
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Леопольда в подарок.
Проведенная нами развивающая игра должна дать толчок для развития у

ребенка умения быстро воспринимать познавательные задачи и находить для
них верные решения. Дети должны сами прийти к мысли, что для правильного
решения логической задачи необходимо сосредоточиться и осознавать, что
такая занимательная задачка содержит в себе некий «подвох» и для ее решения
необходимо понять, в чем тут хитрость.

Задания в игре также предполагают формирование умения понимать и
прослеживать причинно – следственные связи явлений и умения выстраивать
простейшие умозаключения на основе причинно – следственной связи.

Проходя этап за этапом, дети учатся анализировать различные ситуации,
обобщать, а также у них развивается речевая деятельность, т.к. им нужно
объяснить, почему они дали именно такой вариант ответа.
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Способы поддержки детской инициативы

Детская инициатива проявляется в свободной самостоятельной
деятельности детей по выбору и интересам. Все виды деятельности ребенка
в детском саду могут осуществляться в форме самостоятельной
инициативной деятельности.
Для поддержки детской инициативы необходимо:
1. Уважать индивидуальные особенности каждого ребенка, привычки,
вкусы, желания;

2. поощрять желание создавать что-либо по своему замыслу, обращать
внимание детей на полезность будущего продукта для других или ту
радость, которую он доставляет;

3. создавать условия для разнообразной самостоятельной творческой
деятельности детей;

4. помогать детям в решении проблем, возникающих в ходе организации
игры;

5. привлекать детей к планированию жизни группы на день и на более
отдаленную перспективу;

6. учить детей задавать вопросы, обсуждать совместные проекты;
7. создавать условия и выделять время для самостоятельной творческой
и познавательной деятельности детей.
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Заключение
Творческое мышление старших дошкольников проявляется

первоначально ограничено. Но если ребенок выдвигает идею не новую для
взрослых, но новую для себя. Если открывает что-то новое для себя, пусть
известное для других – это уже показатель его мышления.

С целью развития творческого мышления в образовательный процесс
внедрили развивающую игру с использованием технологии «мозговой штурм»,
направленной на формирование здорового образа жизни, разработанная в
соответствии с возрастными особенностями детей дошкольного возраста.
Одно из главных условий внедрения развивающих игр в образовательный

процесс, воспитатель знает и владеет методами использования современных
технологий для развития творческого мышления дошкольников.
Несмотря на данную от природы детям способность к творческой

деятельности только целенаправленное обучение дает возможность обеспечить
высокий уровень развития заложенных творческих способностей,
формирование которых следует начинать на ранних стадиях развития личности.
Поэтому широкое использование современных технологий в практике
дошкольного образования выступает непременным условием развития
творческого воображения ребенка.
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ПРИЛОЖЕНИЕ

На первом этапе (на чердаке) ребята нашли мяч.
Проблема: как можно использовать мяч, чтобы быть здоровым?

На втором этапе дети обнаружили корзину с яблоками.
Проблема: почему здесь находится корзина? Что можно приготовить?
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На третьем этапе изображение зимнего закаливания.
Проблема: можно ли зимой выходить раздетым на улицу?
Виды закаливания.
Моржи – кто это?
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На четвертом этапе, изображение зимнего пейзажа.
Проблема: какими видами спорта можно заниматься зимой на улице?
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На пятом, заключительном, этапе ребята увидели надпись «гигиена».
Проблема: что это такое?
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Аннотация.
Ни для кого не секрет, что игра в детском саду-ведущий вид

деятельности, создающая особую среду, в которой ребёнок может
реализовать свои интересы и потребности. Но как создать такую творческую
и игровую среду, которая подтолкнёт ребёнка к активным действиям? Ведь
именно в игре все имеющиеся представления об окружающем мире
закрепляются, и ребенок приобретает устойчивые навыки.

На основе этого мною была создана дидактическая игра «Гексаэдр».
Игра привлекает детей своей яркостью, новизной, необычностью.» Гексаэдр
вовлекает в игровую ситуацию, учебный процесс, помогает легко усвоить
материал и закрепить раннее изученный. Он используется в индивидуальных
и групповых играх по: развитию речи, математике, сенсорному развитию,
окружающему миру (меняется только содержание карточек, и раздаточный
материал). Дети с интересом и любопытством к нему относятся, любят
играть самостоятельно, так как фантазия у них безгранична. Дидактическая
игра «Гексаэдр» рекомендуется в помощь в работе воспитателям
дошкольных образовательных учреждений.

Сведения об авторе: Халкидис В.В., воспитатель Муниципального
автономного дошкольного образовательного учреждения детский сад № 2
«Орленок» муниципального образования город – курорт Анапа
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Пояснительная записка.
В федеральном государственном образовательном стандарте

дошкольного образования в образовательной области «Познавательное
развитие» говорится о том, что «познавательное развитие предполагает
развитие интересов детей, любознательности и познавательной мотивации;
формирование познавательных действий, становление сознания; развитие
воображения и творческой активности…». Федеральный государственный
образовательный стандарт дошкольного образования ориентирует нас,
педагогов, на создание благоприятных условий для познавательного развития
детей в соответствии с их возрастными и индивидуальными особенностями,
и склонностями, развития способностей и творческого потенциала каждого
ребенка как субъекта отношений с самим собой, другими детьми, взрослыми
и окружающим миром.

Передо мной встала задача поиска новых нестандартных форм
взаимодействия с воспитанниками. Поэтому я разработала и создала новое
методическое пособие – «Гексаэдр, направленное на познавательное и
речевое развитие ребенка.

Актуальность данного пособия — это необычная форма подачи
материала (в отличие от печатных игр и книг). А во-вторых, используя такой
шестигранник, ребенок сам может выбирать себе задания и выстраивать
игру, как ему нравится на основе сенсорного развития, развития
познавательных интересов, речевого развития и логического мышления.
Пособие привлекает своей разнообразием действий с ним, предусматривает
элемент неожиданности, сюрпризности, что привлекает, помогает
поддерживать внимание и интерес у детей, создаёт эмоциональный подъём.

Перспективность пособия в том, что оно может быть использовано в
разных возрастных периодах дошкольного детства (и в младшем
дошкольном возрасте, в средних группах, и в старших-подготовительных, с
детьми 3-7 лет).
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Дидактическое пособие для познавательного развития детей старшего
дошкольного возраста является частью предметно-пространственной среды
группы ДОО и создает условия для познавательной активности детей,
побуждает их к игре, формирует воображение, становится материальной
основой мыслительной деятельности.

В качестве конечных результатов реализации методической разработки
детей дошкольного возраста предполагает:

- повышение активного взаимодействия со сверстниками и взрослыми;
- проявление интереса к участию в совместной деятельности;
- формированию лексических и грамматических навыков,

совершенствованию диалогической речи, приобщению детей к
художественной литературе.

- совершенствованию умения ориентированию во времени,
пространстве и последовательности частей суток;

- увеличение познавательного интереса, любознательности,
самостоятельности и инициативности в решении поставленных задач;

- развитие умения: планировать предстоящую деятельность;
договариваться со сверстниками; распределять обязанности; самостоятельно
давать объяснения на возникающие вопросы; принимать собственные
решения, опираясь на свои знания и умения; используя устную речь,
выражать свои мысли и желания.
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Основная часть.
Предметно-пространственная среда ДОУ является одним из основных

средств, способствующих всестороннему развитию ребенка, формирующих
его личность, а также одним из источников получения знаний и социального
опыта. Поэтому необходимо обогатить среду элементами, стимулирующими
познавательную, эмоциональную, двигательную деятельность детей.

Дидактическое пособие является частью предметно-пространственной
среды группы ДОО и создает условия для познавательной активности детей,
побуждает их к игре, формирует воображение, становится материальной
основой мыслительной деятельности.

Многофункциональность пособия состоит в том, что оно одновременно
выполняет развивающую, обучающую, воспитывающую функции в
различных формах работы с детьми: в самостоятельной деятельности детей, в
игровой деятельности, в образовательной деятельности, коммуникативной.
Можно использовать как в группе, так и на прогулке в тёплое время года.

Цель пособия: создать условия в группе детского сада для сенсорного и
познавательного развития детей.

Задачи, которые можно решить, при использовании дидактического
пособия «Гексаэдр» в практике дошкольного образования:

1. Формировать мотивацию обучения, ориентированную на
удовлетворение познавательных интересов при взаимодействии различных
анализаторов;

2. Знакомить детей с сенсорными эталонам, обучать способам их
использования в практике.

3. Развивать воображение, креативность мышления (умение гибко,
оригинально мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом
зрения).

4. Формировать базисные представления: математического,
социального и речевого характера.
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5. Воспитывать положительное эмоциональное отношение, личностные
качества в период освоения интеллектуальных игр

Формы работы с пособием: индивидуальная, подгрупповая,
групповая.

Принципы использования пособия: доступность. безопасность,
креативность, яркость, новизна и необычность.
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Описание пособия:
Пособие состоит из куба с 6-ю гранями разного цвета и плоскостных

изображений предметов, животных, растений, птиц и д.р. Изображения
съёмные. Задача ребенка – выложить картинки к граням куба в соответствии
с заданием. Куб имеет размер 40R40 см.

К данному пособию формируется картотека игр, которая будет
дополняться новыми играми, заданиями и картинкам

Куб сделан из тонкого ДСП, каждая грань обклеена разноцветной
тканью (фетром). Так же у куба имеются съёмные детали, которые
изготовлены из фетра и заламинированных цветных картинок.

Дидактическое пособие реализует требования ФГОС ДО:
- насыщенность: наличие комплектов игровых материалов для

познавательной активности детей в соответствии с возрастными
возможностями детей и содержанием образовательной деятельности
(разнообразие компонентов и постоянное их пополнение, помогает
удерживать внимание детей на данном пособии долгое время);

- вариативность: наличие разнообразных игровых и демонстрационных
материалов, обеспечивающих свободный выбор детей, их периодическая
сменяемость;

- трансформируемость: возможность изменения элементов пособия,
смены дидактического материала в зависимости от образовательной задачи,
возраста детей.

- доступность: свободный доступ всех детей к пособию и игровым
материалам

- безопасность: пособие надежно и безопасно в использовании, так как
не имеет острых углов, устойчиво, мобильно.
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Некоторые игры с методического пособия «Гексаэдр»:
1. Дидактическая игра «Шашки».

Игра тренирует внимательность, прививает усидчивость и
целенаправленность на победу, развивает логическое мышление.
Используется доска 8R8 клеток. Играют двое детей. У каждого ребенка в
начальной позиции по 12 фишек - так называемых простых шашек, которые
занимают первые 3 ряда с каждой стороны. В ходе игры шашки движутся по
черным полям, они могут вставать только на незанятые поля. Простая шашка
может ходить по диагонали вперед на одну клетку и бить вперед и назад.

Варианты игры: «Уголки», «Охотник и волки», «Берег правый, берег
левый».

2. Дидактическая игра «Танграм».
Танграм развивает множество способностей. Одна из целей танграма

заключается в обучение детей самостоятельному поиску решений.
Складывая, фигурки из фетра в том или ином порядке, дошкольники
пробуют различные варианты, выбирая оптимальную композицию в
соответствии с заданными правилами. Магический квадрат, как и другие
логические задачи и головоломки, отлично активизируют умственную
деятельность, воспитывает характер. У детей развивается: память, внимание.
мелкая моторика рук, различные виды мышления (логическое, образное.
пространственное, конструктивное), сообразительность, воображение.

3. Дидактическая игра «Часы» (время суток, время, режимы дня,
«Когда это бывает?»).

Совершенствует навыки определения времени по часам, развивает у
детей внимание и логическое мышление и речь. Смешиваются карточки со
временем и укладываются картинками вниз. Далее открывается одна
карточка и называется время – дети правильно и быстро устанавливают
нужное время на кубе. Кто первым выполнил задание, тот и выиграл.

4. «Пирамидка» (по звукам и стогам).
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Игра предназначена по развитию речи для повторения, закрепления
знаний в образовательной области «Речевое развитие», для старшего
дошкольного возраста. Может использоваться на занятиях по развитию речи,
в самостоятельной игровой деятельности.

5.«Реши примеры и сложи предметы по корзинкам».
Развивает математическое, логическое мышление, а также развивает

умение группировать предметы, сравнивать их по количеству. У ребенка
формируется представление о соотношении количества предметов и цифр,
развиваются умения ориентироваться в направлениях пространства, делать
выводы.

Варианты: сравнение, уравнивание, составление задач.
6.«Составь рассказ».

Учит детей составлять предложения или маленький рассказ по
предложенным картинкам. Упражняются в правильном подборе слов.
Развивает правильную речь, фантазию и самостоятельное мышление. А
также по картинкам вспоминают сказки и рассказывают их.
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